
Física I

Cinemática y dinámica en dos y tres 
dimensiones (traslación)



 Preliminar:

¿Cuál sería la trayectoria del objeto que se deja caer del helicóptero, según un observador 
parado en el suelo?
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 Trabajar con vectores en forma gráfica:



El vector resultante no se ve alterado por el orden en que se sumen los mismos



Restar vectores:

 Trabajar con vectores por componentes:



 Terna de ejes y versores:



 Cinemática vectorial:

velocidad instantánea



aceleración instantánea







 Aceleración constante (en el plano):



 Movimiento de proyectiles:



¿Cómo resolver?



El movimiento de proyectiles es parabólico (en ausencia de fricción con el aire):

Gráficas cinemáticas:
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 Dinámica:


