Trabajar con vectores en forma grafica:

Combinacion de vec-
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Resultante = 14 km (este)

CINEMATICA EN 2D — REPASO VECTORES
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El vector resultante no se ve alterado por el orden en que se sumen los mismos




Restar vectores:
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V= f’I 2 i’@. implica que
Vi = Vix + Vo
Vy = Viy + 1y
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Cinematica vectorial:
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WETEITY Posicion dada como funcién del tiempo. La posicion de una
particula como una funcion del tiempo esta dada por

= [(5.0m/s)t + (6.0m/s2)]i + [(7.0m) — (3.0m/s%)E]j.
donde r estd en metros y 1 en segundos. @) ;Cudl es el desplazamiento de la particula

entre f; = 2.0sy , = 3.0s? b) Determine la velocidad instantdnea y aceleracion de la
particula como una funcion del tiempo. ¢) Evalue vyaenr = 3.0 s,

,—F = (69m —34m)i +(=74m +17m)j = (35m)i — (57 m)j.
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7 [5.(} m/s + (12 m/sz)r]i g [g - (9.0 m/s3)r2]j.

a = 7 (12m/s%)i — (lSm/s3)Ij.



Ecuaciones cinematicas para aceleracién constante en 2 dimensiones.

Componente x (horizontal)

Componente y (vertical)

Vy = VUxpo + Qxl

X = xp-Hegl + %axtz
Do ==
Vy = Vo + 2ax(x Xq
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Y= yp + vyﬂt =+ gayt

v?} = vﬁ,g + 2:1},(}: = yg)
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Y1 Movimiento rectilineo
MR
< . U (m) en la direccidn x
(m)
AR
xX(t) = xo + Vpyt o x (m)
t(s) .
r@) = (x@®i+y®)j)
VX A
(m/s) dx y(t)=0 (porque no hay
i v,(t) = v,, = cte movimiento en y)
X(t) = depende de si es
> MRU o MRUV

t (s)

ax A

(m/s? dv, — . dr(®) \ )
20 = a® =0 v(®) = =g = GO+ 7,0
——  dv(t)
R a(t) =——= (a, ()i +a, (b))

- O == @O+ a,0)

(m/s?

X A

MRUV (supongo a,>0)

V.= pendiente recta tg
en ese punto

V. A

(m/s)

t(s) 1
x(t) = Xy + Vpyt + Eaxt2
dx
I U (t) = Vox + ayt
tfs)
dv,
T a,(t) = cte
t(s)



MOVIMIENTO DE PROYECTILES
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vV, = VgCosa
Vyy = Vg Sina R
0 X (m)

r@®) = @)L+ y®)))

En x => MRU (no hay aceleracién en x), v, = cte = v,
X(t) = X + Vpyt

Eny=>MRUV; a, =-9,8m/s?
1
y(t) = Yo + Vpyt + 5 ayt?

2
V,(t) = Vpy + ayt



Caida
vertical

1 Movimiento
Y Ny del proyectil
Yy
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iCoémo resolver?

v, =0 en este punto
o = Vyg = Upcos by

Vyp = Ypsend,

Ecuaciones cinematicas para el movimiento de proyectiles
(v positivo hacia arribaia, = 0,4, = —g = —9.80 m/s*)

Movimiento horizontal Movimiento vertical

(ar =0 e, = cunstante) (1:1_,,,r = —g = cunstante)
Vy = Uy Vy = Vyg — gt

X = Xp + Uyl y =y + vyt —38t°

vy = 250 — 28(y — %)




El movimiento de proyectiles es parabdlico (en ausencia de friccién con el aire):
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