
CINEMÁTICA EN 2D – REPASO VECTORES

Trabajar con vectores en forma gráfica:

VER PROBLEMAS CUADERNILLO MÓDULO INGRESO



El vector resultante no se ve alterado por el orden en que se sumen los mismos



Restar vectores:

Trabajar con vectores por componentes:



Terna de ejes y versores:



Cinemática vectorial:

velocidad instantánea



aceleración instantánea
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𝑟(𝑡) =  𝑥(𝑡)𝚤̂ + 𝑦(𝑡)𝚥̂

En x => MRU (no hay aceleración en x), vx = cte = vox
𝑥(𝑡) = 𝑥௢ + 𝑣௢௫𝑡

En y => MRUV; ay = -9,8m/s2 
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¿Cómo resolver?



El movimiento de proyectiles es parabólico (en ausencia de fricción con el aire):
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Gráficas cinemáticas:
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